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Cuvant inainte

Prezentul ghid de bune practici este un instrument de lucru care poate fi folosit de orice
cadru didactic cu scopul de a aduce o imbunatatire in activitatea de predare-invatare-evaluare.
Obiectivul acestui ghid este de a oferi exemple de bune practici in activitatea scolara prin
folosirea unor platforme digitale.

Incepand cu anul 2022 Liceul Tehnologic Economic de Turism din Iasi are in
implementare un proiect de Acreditare Erasmus in domeniul Educatiei Scolare 2021-1-RO01-
KA120-SCH-000045218, proiect care are ca obiective:

- integrarea tehnologiilor digitale in activitatile de predare-invatare-evaluare,

- imbunatatirea competentelor de predare cu metode inovativ-creative,

- dezvoltarea competentelor privind consumul sustenabil in randul elevilor,

- imbunatatirea competentelor de lucru cu elevii din medii defavorizate,

- cresterea interesului elevilor din liceu fatd de matematica, biologie, fizica, chimie i

TIC.

Materialul de fata include exemple practice de utilizare la clasd a unor platforme digitale
despre care beneficiarii directi ai proiectului au aflat la activititile de formare Erasmus+ din
cadrul proiectelor de Acreditare 2022-1-RO01-KA121-SCH-000057752 si 2023-1-RO01-
KA121-SCH-000120716. Cadrele didactice au invatat, in cadrul unor cursuri Structurate, despre
metode care folosesc aplicatiile online, despre aspecte ce tin de siguranta pe internet (plagiat,
sdndtate, cyber bullying, cyber stalking), despre cum pot fi folosite device-urile mobile in
sustinerea unei ore de curs, despre realizarea unor prezentari eficiente si crearea de postere etc.

Integrarea tehnologiilor digitale in sala de curs duce la crearea unui mediu atractiv de
invatare bazat pe lucrul in echipad si pe valorificarea abilitatilor digitale ale elevilor si
profesorilor.

Péana in prezent, 16 cadre didactice care predau discipline de studiu diferite (Limba si
literatura romand, Limba englezd, Geografie, Istorie, Psihologie, Economie, Contabilitate,
discipline din domeniul Turism-Alimentatie si Comert -Economic) au dobandit cunostinte si
abilitdti necesare utilizarii diferitelor platforme e-learning, au invatat cum sa integreze
tehnologiile digitale si metode creative in procesul educativ, apeland si la demersuri
interdisciplinare. Instrumentele digitale sunt diverse si urmaresc imbundtatirea calitatii actului
de predare-invatare-evaluare, astfel incat elevul sa devina interesat si implicat in rezolvarea
sarcinilor de lucru: Google Slides, QR code, Canva, Padlet, Nearpod, Minecraft, Befunky,
Screenpal, Kapwing, Book Creator, Khan Academy, TED Ed, Socrative, Edpuzzle, Treasure
Hunt, Quizlet, Lyricstraining, Kahoot, Quizizz, Goosechase, Plickers etc.

Activitatile de formare Erasmus+ au avut un impact major asupra participantilor, care
au constatat ca tehnologiile digitale si aplicarea la clasd a unor metode inovative pot oferi
elevilor posibilitatea sd se dezvolte intr-un mediu armonios si calitativ.

Echipa proiectului de Acreditare Erasmus in Domeniul Educatiei Scolare

e
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Importanta proiectelor Erasmus+

Educatia nu mai poate fi priviti doar in context local. Intr-o lume globalizata,
interconectatd si in continud schimbare, scoala are rolul de a pregiti elevii pentru a deveni
cetiteni activi ai unei comunititi internationale. In acest sens, programele Erasmus+ reprezinti
0 oportunitate extraordinara pentru liceul nostru de a promova valori europene, de a dezvolta
competente transversale si de a consolida legaturi intre oameni si culturi.

Prin participarea la proiectele Erasmus+, elevii dobandesc competente esentiale precum
comunicarea intr-o limba straina, lucrul in echipa, gandirea critica si intelegerea diversitatii
culturale. Totodatd, cadrele didactice isi Tmbundtitesc metodele de predare, implementand
metode inovative care fac procesul educational mai atractiv si mai eficient.

Proiectele Erasmus+ contribuie la intelegerea si respectarea diversitatii culturale. Elevii
si profesorii intra in contact direct cu alte sisteme educationale, traditii si moduri de viata, ceea
ce le largeste orizonturile si le oferd perspective noi. Acest lucru este crucial intr-o lume in care
toleranta si colaborarea interculturald devin valori fundamentale.

Proiectele Erasmus+ stimuleaza motivatia elevilor, crescandu-le increderea in propriile
forte si dorinta de a excela. Calatoriile, schimburile de experientd si implicarea 1n activitati
practice in contexte internationale le ofera o invatare concretd, dincolo de teorie. Profesorii, la
randul lor, gasesc noi surse de inspiratie pentru a imbunatati procesul de predare.

Prin Erasmus+, liceul nostru a integrat noi tehnologii, metode didactice moderne si
subiecte relevante pentru viitor, cum ar fi sustenabilitatea, digitalizarea si cetitenia activi. In
acest fel, sistemul educational devine mai bine adaptat la provocarile secolului XXI.

In concluzie, proiectele Erasmus+ reprezinti o investitie valoroasa in viitorul educatiei
scolare. Ele deschid usi catre cunoastere, colaborare si dezvoltare personald, transformand nu
doar vietile elevilor si profesorilor, ci si intreaga comunitate scolara.

Director,
prof. Ciobanu Georgeta
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Experiente Erasmus+

Sunt unul dintre beneficiarii cursului de formare “Digital Resources for Teachers
(WEB 2.0 Tools — Safe Internet)” in cadrul programului Erasmus+, Domeniul Educatie scolara,
Proiectul: 2023-1-R0O01-KA121-SCH-000120716, desfasurat la Oslo in perioada 15-19 iulie
2024.

Am aplicat sd parcurg acest curs pentru oportunitatea de a invata printr-o experientd
internationald si am plecat de la premisa ca voi contribui la realizarea obiectivului propus prin
proiect: Integrarea tehnologiilor digitale la minim 50% din activitatile de predare-invatare-
evaluare din scoald 1n intervalul 2022-2027.

Participarea la acest curs mi-a oferit acces la formatori si practici educationale din alte
sisteme, am experimentat cum sa folosesc instrumentele Web 2.0 in predare, cum sd creez
resurse digitale sisa organizez lectii interactive.

Interactiunea cu profesori din alte tari m-a incurajat in utilizarea limbii engleze, ceea ce
a dus la o imbunatatire a abilitatilor lingvistice si a deschis noi oportunititi educationale si
profesionale.

Din perspectiva dezvoltarii personale, aceasta experienta mi-a oferit posibilitatea unei
actualizari in domeniul tehnologiei si a metodelor moderne de predare, cunostintele si
experientele acumulate md motiveazd sa incerc metode noi de predare si sd abordez noi
proiecte impreuna cu colegii mei.

Inspector pentru invatamantul profesional si tehnic - ISJ Iasi,
Prof. dr. Tuliana Tugui
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In perioada 15-19 iulie 2024, am participat la cursul de formare ,,Resurse digitale pentru
profesori (Instrumente WEB 2.0 - Internet sigur)”, organizat de Eruditus Language School, in
cadrul programului de Acreditare Erasmust Educatie scolara. Acest program de formare s-a
inscris pe linia eforturilor Uniunii Europene de a sprijini modernizarea educatiei, de a oferi
profesorilor romani ocazia de a-si dezvolta competentele digitale, esentiale pentru a raspunde
provocarilor educatiei moderne.

Cursul de formare a avut ca obiectiv principal imbunatitirea abilitatilor profesorilor de
a folosi tehnologii moderne side a crea un mediu sigur pentru elevi in mediul online. Am invatat
cum sa folosesc instrumente WEB 2.0 pentru a integra tehnologia in activitatea de predare, iar
continuturile sa aiba un format interactiv si atractiv pentru elevi. De asemenea, am dobandit
cunostinte Tn domeniul sigurantei digitale, ceea ce m-a ajutat sa inteleg mai bine riscurile din
mediul online si cum ne putem proteja datele personale in acest context.

Un rezultat pozitiv al acestui curs a fost interactiunea cu profesori din alte tari europene.
In acest context, cursantii au avut posibilitatea de a realiza un schimb eficient de idei si
experiente didactice specifice fiecarui sistem educational. Schimbul de experienta cu alti
profesori m-a ajutat sa vad dintr-o perspectiva mai larga cum pot integra diversitatea culturala
in lectiile mele. A fost un castig sd pot lucra alaturi de colegi din Europa si sd gasim impreuna
metode noi de a imbunatati educatia.

Acest stagiu de formare mi-a oferit o perspectiva noud asupra politicilor si standardelor
educationale promovate de Uniunea Europeani. Intelegerea acestor strategii imi permite si
implementez metode noi si sa contribui la modernizarea sistemului de invatamant, in
concordanti cu standardele europene. In acelasi timp, a fost un pas important spre formarea
abilitatilor necesare realizarii unei educatii adaptate nevoilor generatiei digitale. Accesul la
tehnologie si utilizarea acesteia in mod sigur sunt prioritati in educatia actuala, iar acest curs m-
a ajutat s3 ma aliniez la standardele educationale europene.

Destinatia aleasa de organizator pentru desfasurarea cursului mi-a oferit si oportunitatea
unei experiente culturale inedite prin faptul ca am avut ocazia sd vizitez obiective turistice
emblematice pentru Oslo si cultura norvegiana.

In concluzie, experienta Erasmus+ a fost constructiva, deoarece am cunoscut o evolutie
atat pe plan profesional, cat si personal. Am realizat experiente culturale de neuitat si am
comunicat in limba englezd cu profesori din alte tari ale Uniunii Europene. Competentele si
abilitatile dobandite la curs vor aduce starea de bine 1n sala de clasa.

Director adjunct,
Prof. Apetrei Mona
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Modele si exemple de integrare a tehnologiilor digitale in activitatile de
predare-invitare-evaluare

Platforma CANVA

Utilizarea Platformei Canva in cadrul orelor de specialitate - Firma de exercitiu: M1-
Administrarea firmei si M2—Marketing

Propunitor activitate: Asiminei Irina-Adriana
Data desfasuririi: 05.05.2023
Durata: 2 ore
Grup tinta: elevii claselora Xl-a E, a Xll-a B, a XlI-a C
Locul desfasurarii: sala de clasa
Disciplina: Firmad de exercitiu: M1 — Administrareafirmei si M2 — Marketing
Denumirea metodei: Canva
https://www.canva.com/
Obiective:
= cresterea standardelor la nivelul competentelor digitale;

» dezvoltarea unor competente privind invatarea interactiva, care sa duca la dezvoltarea
spiritului inventiv, creativitatii, comunicarii si colaborarii.
Resurse: platforma: https://www.canva.conm/
Descrierea activitatii
CANVA este una dintre aplicatiilepe care le putem utiliza cu succes in activitatea cu elevii, la
majoritatea disciplinelor, fiind o platforma unde putem proiecta diferite design-uri.

Canva ne permite sa transmitem viziunea sau mesajul nostru printr-un design. De
asemenea, este o platforma socialaunde design-urile noastre pot deveni publice pentru oricine.
Este accesata de catre elevi de pe dispozitivul mobil sau intrand pe site-ul canva.com, in acest
caz putand fi folosit si calculatorul sau laptopul.

Pentru a crea un Poster on-line utilizdnd platforma Canva, elevii vor parcurge urmatorii
pasi:

Pasul 1 - Tastati www.canva.com si creati-va un cont de utilizator! Dacd aveti cont de
Facebook, va puteti loga direct, cu acel cont de Facebook, ori de cate ori intrati in program.
Dacd intrati de pe acelasi computer, programul va identifica imediat contul.



https://www.canva.com/
http://www.canva.com/
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Pasul 2 - Dupa ce v-ati logat, selectati sectiunea Poster, asa cum apare in imaginea de mai jos
in partea stangd sau click pe dreptunghiul albastru din dreapta sus: Creeaza un design si selectati
Poster!
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Pasul 3 - Pentru crearea posterului vi se vor afisa in partea stdngd, pe verticala, o serie de
instrumente. Puteti incepe prin a selecta un sablon din zona Sabloane. In mod automat, sablonul
selectat va fi incarcat in sectiunea alba din mijloc, asa cum se observa mai jos. Daca nu va place
sablonul selectat, puteti incarca rand pe rand altele, pana va decideti pentru varianta cea mai
potrivita momentului.
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Design firk titiu - Postar (portre » Incearca planul CanvaPro Ty + L1

Pasul 4 - Dupa ce ati Incarcat sablonul dorit, puteti incepe editarea si introduce ce text doriti,
dupa care sa 1l aranjati, sa il pozitionati in zonele permise de setarile sablonului. Pentru editare
aveti optiunile din Word, in bara de sus.

=

White Blue Modern Home Sale Poster

A

Stil de sablon

POPPINS
POPPINS

Pasul S - Pentru a face posterul cat mai atractiv vizual, puteti introduce si Elemente, accesand
zona Elemente, de pe bara verticala din stanga.
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Pasul 6 - Dacd doriti sa schimbati fundalul posterului, click pe sectiunea Fundal din bara
verticala din stdnga si jucati-va cu fundalurile puse la dispozitie de platforma, pana sunteti
multumiti de forma finala!
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Pasul 7 - Daca ati ajuns la o forma finala a posterului, selectati descarcarea fisierului in format
PDF, din chenarul din dreapta paginii, asa cum puteti observa in imaginea de mai jos.
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Produsul final poate fi incarcat in Google Classroom, pe o pagind de Facebook, pe
WhatsApp, Messenger s.a.

Rezultate asteptate

= Elevii vor putea crea graficd, prezentari, postere, documente si alt continut vizual pentru
retelele sociale. Aplicatia include sabloane pe care acestia le pot utiliza;

= Elevii vor putea realiza cu usurintd invitatii, carti de vizitd, pliante, fundaluri Zoom
folosind sabloane concepute profesional;

= Eleviivor putea incarca propriile fotografii si sa le adauge la sabloanele Canva folosind
o interfatd drag and drop.

Modalitati de evaluare a activitatii

= Elevii, individual sau in echipd, realizeaza sarcinile primite de la profesor dupa care
prezintd produsul final 1n cadrul orelor dedicate firmei de exercitiu;

= Elevii participd la competitiile si targurile firmelor de exercitiu cu prezentdrile Canva
care contin activitdtile realizate pe compartimente de lucru.

Rezultate inregistrate

« Imbunitatirea abilititilor digitale;

= Dezvoltarea auto — controlului;

- Intelegerea reciproci;

= Dezvoltarea increderii de sine.

Sugestii §i recomandari

= Oricine poate crea un design cu CANVA, inclusiv non-designerii;

e
12
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Activitati cu elevii
v

Viziunea Canva este de a oferi un instrument intuitiv, care permite elevilor si
profesorilor crearea unor modele frumoase si profesionale, de a elimina teama pentru
platforme scumpe si complicate cum ar fi Photoshop sau InDesign;

Canva poate fi utilizatd in social media, marketing, afaceri, antreprenoriat si comunititi
educative;

Canva permite oricui sa comunice eficient cu mai multe tipuri de design;

Canva poate fi folosit pentru crearea de prezentari pentru diferite proiecte, crearea de
grafica de blog si postari mass-media;

Canva va oferd instrumentele de care aveti nevoie pentru a crea fise interactive, filme si
serii educationale, imagini colaje, brosuri, flyere, carti de vizita, invitatii;

Desi gratuita, pentru functionalitati suplimentare, Canva ofera si abonamente cu plata
precum Canva Pro si Canva for Enterprise. Utilizatorii pot plati, de asemenea, pentru
imprimarea si livrarea produselor fizice.

Prezentarea FE HAZUTE SRLin
limba roméana

Fi o copie

Distribuie acest design

Fig.1. FE Hazute SRL — Clasa a Xl-a E
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Fig. 3. Healthy Caravan SRL — Clasa a XIl-aC
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Targul Faptelor Bune
6 decembrie 2022
Anul acesta, Wos Vicolae a devenit eco-friendly sialege sa consume prajiturile
FE ECODOR SRL.
Noi ii sustinem alegerea si va invitam la standul firmei de la etajul 1, sala 3, Corp A
pentru a va reaminti gustul copilariei si a darui bucurie celor mai putini norocosi.

ambetul si spiritul festiv sunt din partea casei!

Punatatea sine din inimé $i se manifesti pin {«af)h
Haideti siv fim spivicsiic luic Moy Nicelae 5i
siv dasuim bucurie celoy din }'m

))u'di(tpic alituni de noi la iit&[xiouliha bineluiw

"Mancarea merge ca pe rodte, #SarpilorilVin
Cmd ai Sanddide—n hucdde.” #hjilirDulci
HubireSEmpalic

e #1C = \\\ /)
(mf» B, Sajul 1, Sala 3- R —
gt S——

==

06.12.2022
Etqj 2, Sala 8

s

TOI’gUl Faptelor Bune \ Targul Faptelor Pune
FE HAZUITE SRL € Decembrie 2022

Vacante fascinante in casute minunate!
FE Zen-Lake SRL

Va asleapla cu drag sa degustati
bunatatile pregatite cu multa

In zi de mare sarbatoare pasiune si iubire, iar banutii

Invitam pe fiecare stransi se vor dona unei familii
Sd faceti o faptd buné ) - care are cu adevarat nevoie de ei.
C e d Siiturd 4 —_— Va invita sa faceti o fapta buna

umparand o prqjicura. A" § 3 de Mos Nicolae!
Cu totii sa ne implicam
= PR = - F A B ) Z =
Banuti sa donam o Relaxarea are o noud adresa!
Pe copii sa-i bucuram.

FE Hazute SRL FE Zen-Lake SRL
Fig. 4. Evenimentul caritabil “Targul Faptelor Bune”
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Utilizarea platformei Canva la disciplina Bazele contabilititii

Propundtor activitate: prof. Cristian Avaddnei
Data desfasurarii: 15.05.2024

Durata: 2 ore

Grup tinta: clasaa IX-a F

Locul desfasurarii: sala de clasa

Disciplina: Bazele contabilitatii

Denumirea metodei /platformei (instrumentului digital) https://www.canva.com

Utilizarea Canva la orele de contabilitate poate ajuta la atingerea mai multor obiective

educationale si pedagogice, cum ar fi:

1.

Dezvoltarea abilitatilor de prezentare: Elevii vor invita sa creeze prezentdri eficiente
si atractive despre Activul patrimonial.

Recapitularea intr-un mod atractiv a notiunilor despre Activul patrimonial
Imbunatitirea intelegerii vizuale: Utilizarea Canva, pentru a crea materiale vizuale,
ajutd la clarificarea si consolidarea conceptelor contabile, facilitind intelegerea si
retinerea acestora de catre elevi.

Crestereaimplicarii si interesului: Materialele didactice interactive si vizuale create de
catre elevi cu Canva pot spori interesul pentru subiectele contabile, ficand orele mai
captivante si motivandu-i sa se implice activ in procesul de invatare.

Dezvoltarea creativitatii si a gdndirii critice: Prin utilizarea Canva, elevii sunt
incurajati sa gandeasca creativ si sd gaseasca modalitati inovatoare de a prezenta datele
contabile, ceea ce poate Tmbunatiti gandirea criticd si abilitatile de rezolvare a
problemelor.

Facilitarea colabordrii: Prin intermediul Canva, elevii pot sd lucreze Tmpreund la
proiecte, dezvoltand astfel abilitati de lucru in echipa si comunicare.

Imbundtatirea competentelor digitale: Folosirea Canva ajuti elevii sa se familiarizeze
cu instrumentele digitale de design, competente din ce In ce mai importante in mediul
de afaceri modern.

Personalizarea invatarii: Profesorii pot crea materiale didactice personalizate, adaptate
la nevoile specifice ale fiecarei clase sau ale unui subiect specific, facilitdnd astfel
invatarea diferentiata si individualizata.

Evaluarea creativi a cunostintelor: Utilizarea Canva poate oferi profesorilor
modalititi alternative de a evalua cunostintele studentilor, prin proiecte si prezentari, in
locul testelor traditionale.

16


https://www.canva.com/

Liceul Tehnologic Economic de Turism lasi

ACREDITARE

2022-2027

Proiectul de Acreditare in domeniul Educatiei scolare

Erasmus+ 2023-1-RO01-KA121-SCH-000120716

Funded by
the European Union

Atingerea acestor obiective, prin intermediul Canva, poate imbunatati semnificativ

experienta de invatare in cadrul orelor de contabilitate, ficind-0 mai dinamica, interactiva si
adaptatd nevoilor moderne ale elevilor.

Resurse utilizate: platforma grafica Canva (https://www.canva.com), aplicatia Google

Classroom (https://classroom.google.com), laptop, manualul disciplinei, caietul de notite.

Descrierea platformei Canva
Canva este o platformd de design grafic usor de utilizat, conceputd pentru a permite

oricui sa creeze design-uri profesionale fard a avea nevoie de cunostinte avansate de grafica.
Iata cateva aspecte cheie ale aplicatiei Canva:

Interfata intuitiva: Canva are o interfatd prietenoasa si usor de navigat, care permite
utilizatorilor sa acceseze rapid diferite instrumente si functii de design.

Sabloane predefinite: Aplicatia oferd mii de sabloane pentru diferite tipuri de design,
cum ar fi postari pe retele sociale, prezentdri, postere, carti de vizitd si multe altele.
Aceste sabloane pot fi personalizate pentru a se potrivi nevoilor specifice ale
utilizatorilor.

Biblioteca de elemente grafice: Canva include o vasta colectie de imagini, pictograme,
ilustratii si forme care pot fi utilizate in proiectele de design. Utilizatorii pot incarca, de
asemenea, propriile lor imagini.

Colaborare: Canva permite colaborarea in timp real, ceea ce inseamna cd mai multi
utilizatori pot lucra simultan la acelasi proiect, ficand astfel munca in echipa mai
eficienta.

Versatilitate: Aplicatia poate fi utilizata atat pe dispozitive mobile, cat si pe desktop,
permitand utilizatorilor sa creeze si sa editeze design-uri de oriunde.

Export si partajare: Design-urile finalizate pot fi descarcate in diverse formate (PNG,
JPG, PDF) si partajate direct pe retelele sociale sau prin e-mail.

Planuri de abonament: Canva ofera un plan gratuit, care include acces la o mare parte
din functionalitati si sabloane, si un plan Pro care ofera acces la caracteristici avansate,
mai multe resurse grafice si sabloane Premium.

Prin toate aceste caracteristici, Canva devine un instrument esential pentru antreprenori,

marketeri, designeri sau oricine doreste sa creeze design-uri vizuale atractive si eficiente.????

Beneficii ale utilizdrii aplicatiei Canva la orele de contabilitate
Utilizarea aplicatiei Canva la orele de contabilitate poate oferi numeroase avantaje, atat

pentru profesori, cat si pentru elevi. latd cateva dintre ele:

Vizualizarea conceptelor complexe: Canva poate fi folosita pentru a crea grafice,
diagrame si infografice care explicd concepte financiare complexe Intr-un mod vizual si
accesibil. Astfel, elevii pot intelege mai usor si pot retine mai bine informatiile.
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Prezentari atractive: Profesorii pot utiliza Canva pentru a crea prezentdri vizuale si
atractive, care pot mentine interesul elevilor si i pot ajuta sd se concentreze asupra
subiectului.

Personalizarea materialelor de curs: Aplicatia permite crearea unor materiale de curs
personalizate, adaptate nevoilor specifice ale clasei sau ale unui subiect anume. Astfel,
profesorii pot oferi exemple si studii de caz relevante.

Colaborare §i proiecte de grup: Canva faciliteaza colaborarea, permitand elevilor sa
lucreze impreund la proiecte de grup. Acestia pot crea prezentari sau rapoarte comune,
dezvoltand astfel abilititi de lucru in echipa.

Dezvoltarea creativitatii: Prin utilizarea Canva, elevii pot dezvolta creativitatea si
abilitatile de design, ceea ce poate fi util in pregatirea rapoartelor financiare, a
prezentarilor catre clienti sau in alte aspecte ale carierei lor in contabilitate.
Accesibilitate si usurinta in utilizare: Canva are o interfata intuitiva, fiind usor de folosit
chiar si de catre cei care nu au experientd in design grafic. Elevii si profesorii pot accesa
aplicatia de pe orice dispozitiv, ceea ce faciliteazd utilizarea ei atit in clasa, cat si in
afara acesteia.

Crearea de materiale didactice interactive: Profesorii pot crea fise de lucru, quiz-uri
sau alte materiale interactive care sa ajute la evaluarea si consolidarea cunostintelor
elevilor.

Economisirea timpului: Utilizdind sabloanele disponibile, profesorii pot crea rapid
materiale didactice de calitate, economisind timp pretios pe care il pot aloca altor
activitati educationale.

Prin integrarea Canva in orele de contabilitate, procesul de predare si Invatare devine

mai dinamic, interactiv si eficient, contribuind la o mai buna intelegere a subiectelor financiare.

Dezavantaje ale utilizarii Canva la orele de contabilitate
Desi Canva ofera numeroase avantaje in cadrul orelor de contabilitate, exista si citeva

dezavantaje potentiale care trebuie luate n considerare:

Limitari tehnice: Canva necesitd o conexiune stabild la internet pentru a functiona
corespunzitor. in cazul in care conexiunea este slaba sau inexistents, utilizarea aplicatiei
poate fi dificila sau imposibila.

Complexitate pentru anumite concepte: Pentru concepte contabile extrem de complexe
sau detaliate, instrumentele grafice din Canva pot sa nu fie suficiente pentru a transmite
informatia in mod eficient. Uneori, ar putea fi necesard o abordare mai traditionala sau
mai tehnica.

Dependenta de sabloane: Utilizarea excesiva a sabloanelor poate duce la design-uri
repetitive si lipsite de originalitate. Aceasta poate reduce impactul vizual al materialelor
educationale si poate afecta implicarea studentilor.
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- Costuri asociate: Desi Canva ofera un plan gratuit, multe functii avansate si sabloane
Premium sunt disponibile doar prin abonamentul platit. Acest lucru poate reprezenta un
impediment pentru scoli sau studenti cu bugete limitate.

- Curba de invatare: Desi Canva este cunoscutd pentru usurinta sa de utilizare, exista
totusi o curba de Tnvatare pentru cei care nu sunt familiarizati cu instrumentele de design
grafic. Profesorii si elevii pot necesita timp pentru a se obisnui cu toate functionalitatile.

- Distrageri potentiale: Datoritd numeroaselor optiuni de personalizare si design, elevii
se pot concentra mai mult pe aspectul vizual decét pe continutul contabil, ceea ce poate
duce la pierderea esentei lectiei.

- Probleme de securitate si confidentialitate: Folosirea platformei poate ridica probleme
legate de securitatea datelor si confidentialitatea informatiilor contabile sensibile daca
nu sunt gestionate corespunzator.

- Compatibilitate cu alte programe: Materialele create in Canva pot necesita conversie
sau ajustdri pentru a fi integrate in alte programe sau platforme folosite in contabilitate,
ceea ce poate complica procesul de predare.

Prin congtientizarea acestor dezavantaje, profesorii si studentii pot utiliza Canva mai
eficient, asigurandu-se ca aplicatia este un instrument complementar $i nu un substitut pentru
invatarea traditionald in contabilitate.

Rezultate asteptate prin utilizarea Canva la orele de contabilitate

Utilizarea Canva la orele de contabilitate poate genera o serie de rezultate pozitive, care
pot imbunatiti atat experienta de predare, cat si cea de invatare. latd cateva dintre rezultatele
asteptate:

- Intelegere sporiti a conceptelor: Prin prezentarea vizuald a informatiilor contabile,
elevii pot intelege mai usor concepte complexe.

- Cresterea implicarii §i a interesului: Design-urile atractive si interactive create cu
Canva pot face lectiile mai interesante si pot spori implicarea elevilor, mentinandu-le
atentia si interesul.

- Dezvoltarea abilitatilor de prezentare: Elevii vor invata sa creeze prezentari eficiente
si sd comunice informatii financiare intr-un mod clar si concis, abilitdti esentiale pentru
viitoarele lor cariere iIn domeniul financiar.

- Imbunatatirea colabordrii: Prin proiectele de grup realizate in Canva, elevii pot
dezvolta abilitati de lucru n echipa si comunicare.

- Feedback eficient si corectarea erorilor: Profesorii pot oferi feedback vizual si
constructiv asupra proiectelor elevilor, evidentiind erorile si sugerand imbunatatiri.
Prin aceste rezultate, utilizarea Canva la orele de contabilitate poate contribui la crearea

unui mediu de invatare mai dinamic, interactiv si adaptat nevoilor moderne ale elevilor,
pregatindu-i mai bine pentru provocarile viitoare din domeniul contabilitatii.

Rezultate inregistrate prin utilizarea platformei Canva la orele de contabilitate

e
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- Elevii si-au fixat notiunile complexe datorita prezentarilor atractive.

- Prinutilizarea Canva au fost stimulate interesu!/ si atentia elevilor, acestia devenind mult
mai implicati pe parcursul orelor.

- Abilitatile de prezentare a elevilor au fost ameliorate prin utilizarea sabloanelor oferite
de Canva.

- Colaborarea dintre elevi a inregistrat o crestere vizibild la orele in care s-a utilizat
Canva, prin comparatie cu alte ore clasice.

Mai jos se regasesc mai multe exemple de proiecte.
https://www.canva.com/design/DAGDPh7Z78/dKIQ8b3s WozjNiB30nlYg/edit?utm content
=DAGDPh7Z7i8&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm source=sharebutt
on

= e
Zint& o sursa control

I~ /Un activ repre
entitate, ca rezu

trecute, de la care s€ (?.gt P

beneficii economice viitoar

|tat a unor evenimente
eapté sQ genereze
pentru entitate

iale de activ mai sunt

i trimon :
Lkl de activ sau active

qumite elemente

https://www.canva.com/design/DAGBMdeUx94/hVhxoQdXf0Z_gBEdKyec7g/edit?utm_conte
nt=DAGBMdeUx94&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=https:/
/www.canva.com/design/DAGCmiaBYcQ/k9awgl IWIKILQeTm20UQoA/edit?utm_content=D
AGCmiaBYcQ&utm_campaign=designshare&utm medium=link2&utm_source=sharebutton

20


https://www.canva.com/design/DAGDPh7Z7j8/dKlQ8b3s_WozjNiB30nlYg/edit?utm_content=DAGDPh7Z7j8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGDPh7Z7j8/dKlQ8b3s_WozjNiB30nlYg/edit?utm_content=DAGDPh7Z7j8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGDPh7Z7j8/dKlQ8b3s_WozjNiB30nlYg/edit?utm_content=DAGDPh7Z7j8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGBMdeUx94/hVhxoQdXf0Z_qBEdKyec7g/edit?utm_content=DAGBMdeUx94&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=https://www.canva.com/design/DAGCmiaBYcQ/k9awgIIWIklLQeTm2OUQoA/edit?utm_content=DAGCmiaBYcQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGBMdeUx94/hVhxoQdXf0Z_qBEdKyec7g/edit?utm_content=DAGBMdeUx94&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=https://www.canva.com/design/DAGCmiaBYcQ/k9awgIIWIklLQeTm2OUQoA/edit?utm_content=DAGCmiaBYcQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGBMdeUx94/hVhxoQdXf0Z_qBEdKyec7g/edit?utm_content=DAGBMdeUx94&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=https://www.canva.com/design/DAGCmiaBYcQ/k9awgIIWIklLQeTm2OUQoA/edit?utm_content=DAGCmiaBYcQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGBMdeUx94/hVhxoQdXf0Z_qBEdKyec7g/edit?utm_content=DAGBMdeUx94&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=https://www.canva.com/design/DAGCmiaBYcQ/k9awgIIWIklLQeTm2OUQoA/edit?utm_content=DAGCmiaBYcQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Liceul Tehnologic Economic de Turism lasi

Proiectul de Acreditare in domeniul Educatiei scolare
ACREDITARE

Erasmus+ 2023-1-RO01-KA121-SCH-000120716

Funded by

2022-2027 the European Union

1 ° ACT IVE Activele imobilizate mai sunt numite si
si prezintd urmdtoarele caracteristici

Activele imobilizate inseamna activele care \

sunt destinate s& serveascd o perioada au o durata de folosintd indelungata
indelungatd activitdtile entitatii,adicd o grad de lichiditate mai mare de 1an
perioadd participd la mai multe circuite economice
isi transmit valoarea treptat asupra
produselor si serviciilor noi obtinute (prin
intermediul amortizarii)
* au o valoare minimd stabilita prin lege,in
prezent 2500lei(cele corporale)

Activele imobilizate
1.lmobilizéri necorporale
2.imobilizéri corporale
3. Imobilizari financiare

https://www.canva.com/design/DAGAcCNMIQIi0/7N7LEIqVO0sBiKywB9yTL40Q/edit?utm conte
nt=DAGAcNMIQi0&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm source=shareb
utton

ACTIVE
IMOBILIATE
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Utilizarea platformei Canva in cadrul orelor de Instruire practicd

Propunitor activitate: Daribineanu Georgeta

Data desfasurarii: 3.05.2023

Durata: 2 ORE

Grup tinta: elevii claseia IX-a |

Locul desfisuririi: LABORATOR —INSTRUIRE PRACTICA
Disciplina: M4- Organizarea unitatii comerciale

Denumirea metodei : Canva

https://www.canva.com/

Obiective:

> Formarea capacitatii de a utiliza instrumente informatice

> Exprimarea unui mod de gandire creativ, in structurarea si rezolvarea sarcinilor de lucru

Resurse: platforma https://www.canva.com/
Descrierea activitatii

Platforma digitald gratuitd este un instrument grafic, elevul acceseazd www.canva.com cu
un cont Google, apoi alege tipul de cont (elev sau profesor) si invita colaboratorii pentru a forma
o echipa. Aleg documentul ca si prezentare (aici se gdsesc mai multe forme de documente) si
vor avea acces la mai multe tipuri de prezentari pe care le pot ajusta, fiecare buton si simbol

avand cate o functie.

Din bara laterala pot schimba imagini, text, video si pot insera muzica doritd. Se pot
incarca si imaginile proprii sau se pot descdrca online. Fiecare slide din prezentare are propriile
optiuni si ele sunt salvate automat de platforma Canva. Prezentarea se poate face in cateva zile,
ea putand fi accesata de cate ori ne logam.

De asemenea, din butonul ,,SHARE” putem oferi acces si altcuiva la prezentare, o
putem descarca sau o putem prezenta direct de pe platforma.

Rezultate asteptate:
> eleviivor creamateriale captivante, folosind functii de editare, imagini, fonturi,
videoclipuri si animatii care vor fi finalizate/prezentate in clasa sau online.
Modalitati de evaluare a activitatii:
> elevii prezinta in cadrul orelor de specialitate proiectele create pe platforma
Canva.
Rezultate inregistrate:
» Platforma Canva este un instrument de lucru atractiv pentru elevi §i profesori,
contribuind la imbunatatirea calitatii actului educativ.
Sugestii si recomandari:

I
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» Platforma Canva ajuta comunitatea scolara sa comunice mai bine si sa
Impartaseasca diverse cunostinte, dintr-un singur loc.

-

Utilizarea platformei Canva in cadrul orelor de Limba englezd

I
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Propunator activitate: RACU EMANUELA

Data desfasurarii: mai 2023

Durata: lora

Grup tinta: elevii de liceu si invatamant profesional

Locul desfasuririi: salade curs

Disciplina: limba engleza

Denumirea metodei : Canva
https://www.canva.com/design/DAFgodl1qgec/yfTUalltxj UCWOSZ3pCIPQ/edit

Obiective:

- imbogatirea cunostintelor elevilor legate de utilizarea timpurilor verbale in limba
engleza, prin implementarea platformelor e-learning (Canva), printr-o abordare
interdisciplinara

- dezvoltarea competentelor cheie cum ar fi gandirea critica, prin intermediul media
si abilitatilor media si informatice

- recapitularea si dezvoltarea competentelor elevilor, cresterea increderii in crearea
si utilizarea metodelor digitale in ceea ce priveste limba engleza

Resurse:
- Platforma CANVA
- Manual limba engleza

Descrierea activitatii
Pasii care trebuie urmati pentru a putea utiliza si exemple de activititi de
invatare/predare/evaluare.
- elevii vor exprima propriile cunostinte si abilitati legate de utilizarea timpurilor
verbale trecute n limba engleza
- eleviiisi vor exprima eventualele dificultati legate de utilizarea timpurilor verbale
trecute in limba engleza
- elevii vor crea contexte de utilizare a timpurilor verbale trecute in limba engleza si
vor face analogii intre limba romand si limba engleza
- toate etapele mentionate anterior vor fi sustinute si chiar completate prin intermediul
prezentarii Canva

Rezultate asteptate
- aprofundarea de cunostinte si abilititi legate de utilizarea limbii engleze in diferite
situatii de comunicare si totodatd cresterea increderii elevilor in utilizarea
platformelor educationale

Modalitati de evaluare a activitatii

I
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- exercitii de implementare a cunostintelor si abilitatilor de utilizare a limbii engleze
in diferite situatii de comunicare

- crearea de situatii de comunicare in limba engleza

- realizarea de proiecte personale 1n aplicatia Canva

Rezultate inregistrate
- a crescut interesul elevilor pentru utilizarea limbii engleze in diferite situatii de
comunicare, prin utilizarea aplicatiei Canva

Sugestii si recomandari

Elevii vor fi incurajati s@ lucreze in ritm propriu si din ce in ce mai conjugat, pentru
cresterea interesului de a comunica Intr-o limba straina
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Utilizarea platformei Canva in cadrul orelor de Limba si literatura romdina

Propunitor activitate: Plesca Dumitrita-Brindusa

Data desfasurarii: 14.06.2023

Durata: 1 ora

Grup tinta: elevii claseia X-a G

Locul desfasuririi: Liceul Tehnologic Economic de Turism lasi
Disciplina: Limba si literatura romana

Denumirea metodei /platformei (instrumentului digital) Canva

Obiective:
- Folosirea platformelor digitale in procesul educativ
- Stimularea imaginatiei si creativitatii

Resurse: calculator, telefon, internet

Descrierea activitatii/a metodei/platformei(instrumentului) digital: eleviiau primit ca
sarcind de lucru sa realizeze un afis prin care sa popularizeze o activitate culturala (cerc de
lecturd, de ex.). Au accesat Canva si au realizat posterele si afisele, folosind diferite efecte
artistice oferite de aplicatie.

Rezultate asteptate
Elevii si-au folosit imaginatia (unii, chiar si simtul umorului) si au realizat diferite afise,
creandu-se siun spiritde competitie intre ei.

Modalitati de evaluare a activitatii

Elevii au postat afisele pe Classroom, fiind vizibile pentru toti. Au fost apreciate cele
mai reusite postere.
Rezultate inregistrate

A crescut interesul elevilor pentru arta digitald, descoperindu-si alte domenii de interes,
auxiliare studiului limbii si literaturii.
Sugestii si recomandari

Cu ocazia desfasurarii unor activitdti culturale, voi organiza si un concurs de
afise/postere pentru popularizare evenimentelor respective.
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lectura in biblioteca scolii unde vom vorbi

despre carti cu tematica fantastica
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Platforma PADLET

Utilizarea platformei Padlet in cadrul orelor de specialitate- Procese de
baza in alimentatie

Propunator activitate: MILITARU OANA
Data desfasurarii: 8.05.2023
Durata:4 ore
Grup tinta: elevii claseia 1X-a, A, B, C, D - liceu
Locul desfasurarii: Sala de clasa
Disciplina: Procese de baza in alimentatie
Denumirea metodei : Padlet
https://padlet.com/dashboard
Obiective:
» cresterea gradului de creativitate
» cresterea flexibilititii in gandire, dar si in ceea ce priveste organizarea timpului de
lucru
» constientizarea impactului social, economic si moral al utilizirii calculatorului
» formarea obisnuintelor de alegere corespunzitoare a aplicatiilor in abordarea
sarcinilor de lucru
» manifestarea initiativei si disponibilititii de a aborda sarcini variate
Resurse: platforma - https://padlet.com/dashboard
Descrierea activitatii
Elevul se logheaza cu o adresade g-mail pe platforma Padlet ,selecteaza ,,fa un Padlet ,,alegem
fundalul ,alegem titlu, folosim optiunile disponibile si astfel putem creaun Padlet, apoi partajam
,copiem linkul si il plasam pe grupul dorit.

Toste

Activitati de invitare:
» utilizarea operatiilor de baza in procesarea textului
» organizeaza si prelucreaza informatia.
» realizarea unor aplicatii practice
Rezultate asteptate:
» celevii utilizeaza aplicatiile platformei Padlet Tn managementul informatizat al
proiectelor
» cresterea eficientei si valorii demersului didactic

e
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Modalitati de evaluare a activitatii:
» elevii prezinta in cadrul orelor de specialitate proiectele create pe platforma Padlet.
Rezultate inregistrate:
» creste interesul elevilor pentru lectie, 1i incurajeaza spre munca individuala, dar si
pentru munca pe grupe;
» acrescut interesul elevilor fata de orele in care se foloseste aplicatia Padlet,
comparativ cu orele desfasurate in mod clasic.
Sugestii si recomandari:
» realizarea proiectelor in cadrul activitdtilor practice va urmari dezvoltarea
abilitatilor de lucru in echipa;
» introducerea platformelor educationale este benefica, deoarece aduce plus valoare
activitatii elevilor.
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Platforma BOOK CREATOR

Utilizarea platformei Book Creator la orele de Limba si literatura roméana

Propunitor activitate: prof. Budeanu Petronela
Perioada desfasuririi: februarie-iunie 2024
Durata: 2 ore la clasa pentru fiecare modul ; activitate de proiect acasa pentru elevi.
Grup tinta: elevii clasei a IX-a H; elevii clasei a IX-a G.
Locul desfasurarii: sala de clasd corp A ( 11.4, IL5)
Disciplina: limba si literatura romana
Denumirea metodei /platformei (instrumentului digital): Book Creator
https://bookcreator.com/
https://www.youtube.com/watch?v=vMY LaGD9Xjs&t=7s
https://youtu.be/_43R3bueKZw
Obiective:
1. Imbunatitirea competentelor de predare-invitare cu ajutorul instrumentelor digitale ;
2. Cresterea interesului elevilor pentru activitatile didactice;
3. Imbunatatirea rezultatelor scolare prin reducerea numarului de elevi corigenti.
Resurse:

- laptop ( in sala de clasd si acasd);

- materiale demonstrative si informative postate pe Classroom;

- conexiune la internet.
Descrierea metodei / instrumentului digital:

Book Creator este un instrument usor de utilizat de catre profesori si elevi pentru a

crea carti digitale in orice domeniw/ disciplind de studiu. Cartile digitale sunt o Tmbinare

armonioasd intre: text, audio, video, desene, fotografii. Elevii pot crea carti pentru diverse
subiecte si le pot publica/ posta pe Classroom. Aceastd metoda de lucru devine o parte a fluxului
de lucru normal al clasei, ajutdnd invatarea elevului. Exista doud motive principale care atrag
elevii: in primul rand, este foarte usor de utilizat Book Creator: clic pe + ( New Book) si tot ce
aveti nevoie este acolo. In al doilea rand, se pot crea lucriri-continuturi care pot fi publicate
pentru elevii din clasd; acestia constientizeaza ca nu doar profesorul creeazi, ci si elevul poate
realiza materiale informative/ educative pentru colegi.

Aplicatia Book Creator este atractiva si permisiva, care poate fi accesatd la adresa web
bookcreator.com, oferind posibilitatea de a crea carti digitale pe diferite teme.

Fiecare profesor primeste o bibliotecd cu 40 de carti gratuite la crearea contului. Exista
un cod cu ajutorul caruia pot fi invitati elevii sa se alature. Book Creator permite profesorilor
sd implice elevii, sa le ofere oportunitdti de a cauta solutii creative si sa le expund colegilor in
afara zidurilor clasei. Existd un impact pozitiv asupra activitatii de invatare a elevilor, care vor
fi implicati si mandri de proiectele lor.

e
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Descriere
Book Creator necesitd crearea si inregistrarea unui cont de catre utilizator
(profesor/elev).
v | I sookCreoor-toveteaming - X | - 8 x
« C % bookcreator.com Brx O :
E BOOK CREATOR Cautare Q Creaza un cont gratuit
PENTRU PROFESORI  $COLISIDISTRICTE CARACTERISTICI  PRETURI Contactati vanzari  Resurse A sustine Comunitate Blog

3 sDragoste Invatarea

@ Book Creator este cel mai simplu $i mai incluziv
- mod de a crea continut in sala de clasa.

* 7/ Pentru Pentru Pentru scoli
* studenti profesori D& putere fiecarui cursant

Sa facem cartil Predarea este usoar&
Afla mai multe
At it
i Obtineti o cotatie

Cracra un cont aratuit

H @ ™ B om Y S

Facand clic pe aplicatie, puteti crea carti la care se poate adauga orice numar de pagini.
Putem edita cartea intr-o varietate de formate. Aplicatia pune la dispozitie sabloane pentru un
continut creativ.

Se poate alege intre diferite modele realizate, daca nu doriti un design individual.

w | [ Cresteanewbook - BookCres X | - o 3
« @ | = appbookereator.comynew-book/-NsySKmloANGVIpdugiW cr ©
< My Books Choose a book shape Import book or PDF
Blank Books Templates
Portrait Square Landscape
2:3 1:1 4:3
PORTRAIT SOUARE LANDSCAPE

2:3 Comic 1:1 Comic 4:3 Comic
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< My Books Start with a template Import book or PDF

Blank Books Templates

Themes

Start with a ready made style

-
v M « x 4+ a x
“ c : or.com cx 0@

< My Books Start with a template Import book or PDF
Themes
Start with a ready made style
1 e '
ANTIQUE RN '
— |
..
Antique Happy
N
o SN
THEME ,(fm 5
T
Modern Fantasy Graffiti

Pot fi plasate diverse continuturi pe paginile create:
- Poate fi importat continut : imagini, text, materiale video, fisiere din calculator;
- Pot fi create desene, grafice cu ajutorul barei de instrumente-desen, pot fi adaugate
simboluri;
- Pot fi facute fotografii si pot fi inregistrate clipuri video cu ajutorul camerei web;
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~ B e x 4 =} x
« © = appbookcreator.com/books/XWS43t MV1ambizd-Nw/Ysar pt cx O
< MyBooks  Pages Undo Cover ° 7 | 2
= ot L4
B Ccamera
FANITASY T
+T  Text
J1OSTRITA S
&  Record
< VASILE :
T
(O
n L cautati 2 25°C Mostly cloudy
~ m x  + o x
cx @

Page2of 3

< My Books Pages Undo

SATUL DE PESCARI DE PE MALUL BISTRITEI

Lostrita = cap bucilat de somn, trup sui de saldu si piclea
pestritata auriu, cu bobite rosii-ruginii, ca pascravul.

doi coti de

lunga si ar ‘ vev

cantari dincolo

de 12 ocale Q.,“

Designul paginilor poate fi realizat folosind diverse sabloane: culori de baza, diferite

modele si texturi, poate fi ales fundalul, etc.
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« <] P b m cx ©
< MyBooks  Pages Undo Cover e i »
& HEADING 1
HEADING 2
F‘A l ASY HEADING 3
. 1OSTRITA o
VASILE ULESCU
WZSIIAL SO
Budeanu Petronela
o)
n £ Cautati

Lucrarea finalizata trebuie sa fie publicata:
a) clic pe cele trei puncte, selectezi publish online.
b) cartea trebuie sd primeasca un titlu; clic pe publish online.
c) se copiaza linkul: copy link to book
d) se posteaza linkul 1n Classroom.
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v W A new bock by Petronela B X 4+ == o 5

€ C % appbookerestor.com/read/Ch-OaXilTU-X63BKCHHLO 3py. BCOBAB-PrOUSKNIFTQ cx @

d) Readtome 23 0 o

‘
va Full screen

cem| Answbook

@ Publish online

1 B Download as ebook

CHlatwre

tHhenee

Bl O cautati i & 24°C Mostly sunny

v [ Anewbock by Petronela 8 x4+ - o X

« C % appbookerestor.com/read/Ch-CaXilTU-X63BKCHLQY 3py. bCOBQB-PrOUSKN1I7Q cx 0

CONFIRM BOOK DETAILS

Petronela Budeanu

Who can find this book

@© private (O Public

Allow remixes?
O on ® off

O cautati & 24°C Mostly sunny
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v | @ Anewbookby Petroneia Bude % | ==

« C %5 appbookerestor.com/read/Ch-CaXilTU-X63EK V3py BCOBAS-PrOuSkN1F7Q cx ©

MEl BOOK DETAILS A7 ANAL

Petronela Budeanu

Who can find this book

® private (O Public

Allow remixes? Read online
O on ® off
x , ’ and edit Copy link QR Code

Stop publishing

& 24°C Mostly sunny

v [ A new bock by Petronela B X 4+ - o X
< C % appbookerestor.com/read/Qih-OaXil TU-X638K V3py bCOGRS-PrOuSkN1F7Q cax O
< Edit A"f‘”l?°°k «) Readtome 52 3 o

ry screen
©3 Full screen

Published online

% Copy link to book

%me il Q Copy link to page
r/((’,’({‘ \ 2% Download QR code

Share to Classroom

Cautati f p 24'C Mostly sunny
= P (€9 y
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~ M inbox (1638) - petronelatude: X Y Classwork for Materiale idact. % - o *

L @ 23 classoo . googhe.conywMNTOAMDIINGYI Mg/t all S a o @ :

Add link

Qh-OaXilTU-X63BKCBILO

Caneel  Ada link

£ Cautati
~ ™ inbox (1,634) - petronelabudie. X BN Classwork for Materiale diclac = + = o =
€ 3 O 5 dessroomgoogh.commwNTOAMOIINTY NGO sl oa o @
x @ Assignment o
For
T Mowsecia. v Ansudews -
Points
Instructions (optional 1)
100 =
oue
B I U = % fedue e -
opic
Book Creator | Natura %
Itpa:Airead.bookereatoncom/ b RAINSISAL L Mo wop -

) Gheck pragiasism (originabty)

Avantaje:
- este usor de utilizat cu un dispozitiv tip tableta, laptop;
- 1n limita a 40 de carti, toate functiile sunt gratuite;
- lucrarile pot deveni publice doar daca alegi optiunea de a le publica;
- permite editarea cartilor;
- este posibil sa invitdim un profesor asistent, astfel incat sa putem crea continuturi;
- este disponibil un numar limitat de materiale publicate, pregatite de altii.

Dezavantaje:
- nu existd o functie de clasa virtuald incorporata;
- peste 40 de lucrari este necesara plata;
- nu are o aplicatie pentru telefoane mobile.

e
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Utilizarea in activitatea de predate-invatare:
- materialele create pot fi folosite ca o prezentare la clasa;
- se recomanda pentru activitatile individuale de acasa; elevul poate fi creativ, folosind
continutul stiintific si instrumentele de prezentare adecvate;
- existd o functie de recunoastere a textului si de citire care permite invatarea;
- potrivit pentru evaluarea sumativa ( crearea unui portofoliu).

Rezultate asteptate:

Cresterea interesului elevilor pentru disciplina limba si literatura romana;

Dezvoltarea abilitdtilor digitale la elevi si profesori;

Cresterea atractivitatii orei de limba si literatura romana,

O mai bund insusire a continuturilor predate;

Constientizarea de catre elevi si profesori cd tehnologia poate aduce performanta in
educatia scolara.

EENC NS

Modalitati de evaluare a activitatii:
1. Evaluare orald — prezentarea de catre elevi a unor continuturi realizate cu ajutorul
aplicatiei;
2. Evaluare sumativa — realizarea unor portofolii tematice;
3. Activitatea individuald/pe grupe : rezolvarea intr-un mod creativ a unor sarcini de lucru.

Rezultate inregistrate
- A crescut interesul elevilor pentru ora de limba si literatura romana,
- Elevii inteleg si retin continuturile transmise la clasd sau obtinute prin descoperire;
- Imbunatatirea abilitatilor TIC;
- Imbunititirea abilititilor de comunicare/ prezentare;
- Imbunititirea rezultatelor scolare.

Sugestii si recomandari

- Recomand folosirea la clasa a acestei metode de lucru. Este un plus pentru elevi care
vor deveni mai activi si mai implicati;

- Aplicatiaofera elevilor posibilitatea de a crea propriile carti, imbindnd armonios textul
cu imaginea, culoarea, etc.

Bibliografie:
1. https://dmc.prompt.hu/ro/resources/tools/book-creator
2. https://youtu.be/CRIJZuQtzU0
3. https://www.didactic.ro/revista-cadrelor-didactice/aplica-ii-digitale-book-creator

Activitati la clasa
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Platforma KAHOOT

Utilizarea platformei Kahoot la orele de Istorie

Propunitor activitate: Gheorghiu Georgiana

Data desfasurarii: mai-iunie 2024 (an scolar 2023-2024)
Durata: 50 min

Grup tinta: elevii claseia IX-a

Locul desfasurarii: Liceul Tehnologic Economic de Turism lasi
Disciplina: Istorie

Denumirea metodei : platforma Kahoot (https://kahoot.it/ )

Obiective:
e de a oferi elevilor posibilitatea de a folosi continutul istoriei in functie de stilul sau
personal de invatare;
e de apermite invatarea istoriei prin joaca si prin descoperire;
e de a dezvolta competentele digitale
Resurse: laptop conectat la internet, TV, dispozitivele elevilor, resursa digitala
(https://kahoot.it/ )

Descrierea metodei:

Kahoot! este o resursa digitala cu ajutorul cdreia se pot crea fise de lucru/fise
recapitulative/teste de evaluare interactive. Este o aplicatie usor de utilizat, indragita de elevi.
Acestia o pot utiliza de pe dispozitivul mobil sau intrand pe site-ul kahoot.it, in acest caz putand
fi folosit si calculatorul sau laptopul. Este foarte important faptul ca elevii percep utilizarea
acestei aplicatii ca pe un joc, se amuza, sunt relaxati si dornici de a interactiona.

Fisele de lucru, fisele recapitulative, testele de evaluare se realizeaza adaugand pe rand

intrebarile si variantele de raspuns (raspunsul corect se bifeaza). De obiceli, la istorie, folosesc
variantele gratuite, Quizz sau Adevarat/Fals. Pot fi atasate imagini sau filmulete ( materiale
video), daca raspunsurile sunt date dupa imagine/filmulet sau pentru ca elevii s facd asocierile
potrivite. Spre exemplu, una dintre fisele de lucru-consolidare si fixare a informatiilor istorice,
are ca tema Umanismul si Renasterea. Elevii trebuie sd asocieze o picturd/ o sculpturd/o
constructie a arhitecturii civile sau religioase cu autorul potrivit sau cu informatia potrivita,
imaginile inserate fiind de un real folos in recunoasterea operelor de arta.
Fisa de lucru creata poate fi testatd inainte de a se utiliza la clasa printr-0 simulare, poate fi
folosita efectiv la clasa sau poate fi trimisa elevilor ca tema pentru a o parcurge in ritmul propriu
(fie sub forma de link pe e-mail, retele de socializare sau incarcatd pe Google Classroom,
Teams).
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La sfarsitul jocului apare podiumul. Prin optiunea Get results se vad punctajele tuturor
elevilor. Rezultatele pot fi salvate in calculator prin optiunea Save results. In aceasti sectiune
se pot urmari raspunsurile corecte ale elevilor, dar si intrebarile care au primit raspunsur i
gresite. Astfel, profesorul poate relua si fixa anumite informatii, iar elevii vor insista asupra
invatarii acelor continuturi. Se pot aduce modificari testului, pe pagina de inceput, unde apar
toate testele, cu ajutorul optiunii Edit.

Rezultate asteptate

e Realizarea unor lectii motivante care sa creasca implicarea activa si interesul elevilor
pentru istorie, pentru trecut.

e Un alt rezultat asteptat este acela de a stimula respectul si memoria 1n conditiile in care
obiectul pe care il predau nu este printre cele considerate ,,importante” intr-un liceu
tehnologic, cu un numar de ore pe saptimana minim.

e Invitarea istoriei prin descoperire/joc, mai ales ci lumea digitala a devenit principalul
teren de joacad al generatiei actuale de elevi.

Modalitati de evaluare a activitatii

Obiectivitatea evaluarii rezultatelor este foarte importanta. Printr-o evaluare asistata de
calculator elevul nu va mai avea senzatia ca a fost nedreptatit intr-un fel sau altul.

De asemenea, feedback-ul este imediat pentru elev si profesor, deoarece folosirea
acestor aplicatii asiguri corectarea imediati a raspunsurilor. In acest fel, elevul isi di seama ce
parte a materiei stapaneste mai putin, iar profesorul isi poate proiectamult mai rapid activititile
de reglare. Mai mult, stocarea rezultatelor elevilor la diferite teste si interpretarea grafica a
acestora permite crearea unei baze on-line cu informatii referitoare la nivelul lor de cunostinte,
verificate in contextul evaludrilor si ofera o perspectivd de ansamblu asupra activitatii elevilor
pe o perioada mai lunga de timp.

Rezultate inregistrate

Pentru profesor, se poate observa o imbunatatire a calitatii actului de predare-invatare-
evaluare, dar si a nivelului competentelor digitale.

Pentru elevi, s-au imbunatatit abilitatile digitale, s-au dezvoltat autocontrolul, atentia si
creativitatea. A crescut interesul acestora pentru istorie, elevii implicandu-se activ in timpul
orelor.

Sugestii si recomandari

Jocurile/testele create in Kahoot se pot folosi in orice moment al activitatilor de predare-
invatare-evaluare: in recapitularea cunostintelor, in reactualizarea si fixarea cunostintelor
insusite anterior, in etapa de predare, ca evaluare formativa sau chiar ca evaluare sumativa. Se
pot juca individual sau in grup. Toate testele/fisele se pastreazd in cadrul aplicatiei si se pot
refolosi anii urmatori, se pot modifica oricand. Se pot cduta si folosi teste/fise realizate de alti
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utilizatori ai aplicatiei. Acestea sunt impartite pe categorii si permit selectarea anumitor filtre.
De asemenea, aplicatia permite editarea unui test realizat de un coleg si apoi sd se adapteze
clasei, sd se adauge la favorite, in colectia proprie de teste sau sa se utilizeze asa cum este
realizat.

Aplicatia are o versiune gratuita, care poate fi utilizatd cu succes la istorie, de pe orice
dispozitiv mobil. Varianta gratuitd are si anumite limitari in privinta textului restrans (120 de
caractere) si a alegerii tipurilor de itemi, dar aceste aspecte nu Tmpiedica realizarea unui
test/unei fise de lucru sau recapitulative bine Intocmit/e.

Datorita aspectului prietenos, elevii percep aceasta aplicatie ca pe un joc, chiar si atunci
cand este utilizatd in evaluare pentru ca acestia nu resimt stresul. Un alt aspect foarte important
este cd oferd un feedback imediat, ne ofera o imagine clara asupra cunostintelor insusite sau
asupra lacunelor existente n Invatare.

Utilizarea acestei aplicatii in evaluare, 1n mod deosebit incurajeazd crearea unui climat
de invatare placut si relaxat, interactiv. Practica la clasad este diversd, evitind rutina si
monotonia.
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Platforma EDPUZZLE

Utilizarea Edpuzzle in cadrul orelor de Limba engleza

Propunitor activitate: Larco Dana-Florentina

Data desfasurarii: 22 martie 2024 si 10 aprilie 2024

Durata: 50 minute

Grup tinta: elevii claseia IX-aCsia X-aC

Locul desfasurarii: sala de clasa, Liceul Tehnologic Economic de Turism lagi
Disciplina: Limba engleza

Denumirea metodei /platformei (instrumentului digital) Edpuzzle
https://edpuzzle.com/

Obiective:

e utilizarea unor videoclipuri captivante, implicand in mod activ elevii prin intrebari ce
presupun o alegere multipla sau Intrebari care necesita un raspuns amplu, contribuind la
imbunatatirea abilitdtilor de comunicare in limba engleza;

e dezvoltarea competentelor elevilor de receptare a mesajelor;

e insusirea unor notiuni de culturd si civilizatie.

Resurse: platforma cu video-uri interactive Edpuzzle, laptop, videoproiector

Descrierea activititii/a metodei/platformei (instrumentului) digital:

Platforma Edpuzzle ofera resurse de inalta calitate, elevii avand posibilitatea nu doar de
a viziona pasiv un videoclip, ci de a raspunde intr-un mod interactiv la diverse intrebari, pentru
a se verifica abilitatea lor de intelegere a informatiilor. Cadrul didactic poate selecta materiale
video care ajutd elevii in a retine si a intelege notiunile predate anterior, expunandu-i la situatii
autentice. Se poate utiliza o lectie video deja creatd sau se selecteaza un videoclip iar apoi se
incorporeaza propriile intrebari, comentarii i sunet pentru a personaliza videoclipul. Elevul are
feedback imediat pentru fiecare raspuns cu alegere multipla.

Rezultate asteptate
e imbunatatirea competentei elevilor de intelegere a unui mesaj;
e sarcini de lucru interactive si variate care contribuie la o Invatare eficienta;

Modalitati de evaluare a activitatii
Se pot crea clase Edpuzzle iar videoclipurile pot fi atribuite elevilor si astfel se verifica
progresul, la cate Intrebari au raspuns corect.
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Rezultate inregistrate

Elevii sunt mai implicati in activitatile de invatare si dobandesc cunostinte noi pe diverse
teme prin intermediul limbii engleze.

Sugestii si recomandari
Prinutilizarea platformei Edpuzzle, o resursa educationald atractiva, profesorii auacces
lao gama largd de materiale video ce pot facilita procesul de invatare.
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Utilizarea platformei EdPuzzle in cadrul orelor de specialitate- Sisteme de
servire

Propunitor activitate: Baciu Monica
Data desfasurarii: 18 — 19.06.2024
Durata: 10 - 40 minute
Grup tinta: eleviiclaselora X-a D — liceusi a 10-a J— invatamant profesional.
Locul desfasuririi: sala de clasa
Disciplina: Sisteme de servire
Denumirea metodei /platformei (instrumentului digital): https://edpuzzle.com/
Obiective:

v' dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor/profesorilor;

v’ cresterea flexibilitatii in gindire;

v’ organizarea/respectarea timpului de lucru;

v" consolidarea cunostintelor;
Resurse: laptop, conexiune la internet, dispozitivele mobile ale elevilor, conturi pe platforma
EdPuzzle.
Descrierea activitatii/a metodei/platformei (instrumentului) digital:

Anterior desfasurarii activitatii a fost predata lectia ’Debarasarea meselor”, iar in ultimele
10 minute ale orei elevilorli se propune aplicatia creata pe platforma EdPuzzle, ca modalitate
de fixare a cunostintelor. Elevii au de urmarit un video in care sunt reluate informatiile din
lectia predata, pe care trebuie sd 1l urmareasca cu atentie, si trebuie sa raspunda la 5 intrebari.
Utilizarea EdPuzzle:

v Profesorul isi face cont pe platforma;

Gt W . =

Edpuzzle se angajeaza,
entuziasmeaza si educa
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v’ Distribuie elevilor materialele create;

54



Proiectul de Acreditare in domeniul Educatiei scolare

Erasmus+ 2023-1-RO01-KA121-SCH-000120716

Funded by
the European Union

4 Atribuie unei clase

v’ Urmireste activitatea elevilor pe platformi/ofera feed-back.

—

§p edpuzzle

g

i

Rezultate asteptate:

v' Imbunititirea atentiei sia gradului de retentie a informatiilor predate;

v’ Cresterea eficientei si valorii demersului didactic;

v’ Cresterea atractivititii activititilor scolare prin utilizarea tehnologiei si a aplicatiilor
precum EdPuzzle.
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Modalitati de evaluare a activitatii:
v’ Evaluarea atentiei si a gradului de retentie a informatiilor predate;
v Evaluarea organizarii/respectarii timpului de lucru.

Rezultate inregistrate:
v’ Creste interesul elevilor pentru lectie, fi incurajeazi spre munca individuala;

v' Creste interesul invatarii si fixarii cunostintelor prin utilizarea tehnologiei;
v' Cresc deprinderile legate de folosirea resurselor ICT.

Sugestii si recomandari:
v’ Realizarea de activititi care s 4 urmireasci dezvoltarea abilititilor de lucru in echipa;
v’ Realizarea de activitati si pentru alte lectii, dar si in alte momente ale lectiei;
v’ Folosirea ICT la cat mai multe ore pentru a creste atractivitatea fati de procesul
instructiv-educativ.

B e ALEGERA MuLTIp(£

Ced
ebarasare este prezentats iy video?
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Platforma MINECRAFT EDUCATION

Utilizarea Minecraft Education in cadrul orelor de Contabilitate

Propunitor activitate: Toma Maria-Larisa
Data desfasurarii: 24.03.2023 / 05.05.2023
Durata: 2 ore

Grup tinta: elevii claseia X-a A

Locul desfasurarii: sala de clasa

Disciplina: Contabilitate

Denumirea metodei :Minecraft Education
https://code.org/minecraft

Obiective:
> sd dezvolte noi abilitati digitale;
sd dobandeascd noi competente prin utilizarea jocurilor n Invatare;

sd exploreze si sd construiasca noi lumi cu ajutorul codurilor;

YV V V

sa aplice elementele de baza ale programarii;
Resurse: laptop, videoproiector, telefoane.

Descrierea activitatii

Code.org® este o organizatie non-profit de inovare in educatie, dedicata viziunii
conform careia fiecare elev din fiecare scoala are oportunitatea de a Invata informatica,
perceputd ca parte a educatiei lor de baza K-12.

Primii pasi in codare vizuald se bazeaza pe platforma digitala gratuitd https://code.org.
Platforma pentru lectii de programare Minecraft este: https://code.org/minecraft. Contul nu este
neapdrat necesar pentru a invata, insd, pentru a-ti salva proiectele ai nevoie de un cont.

Se acceseaza site-ul: https://code.org/minecraft, alegem lumea Minecraft pe care dorim
sd 0 exploram, prin apasarea butonului ”Incepe”. Pentru a finaliza Cilatoria” trebuie s rezolvi

cateva puzzle-uri folosind coduri. Cum functioneaza?

Trebuie sa alegi personajul prin apasarea butonul ”Selectare”. Ecranul tdu este mpartit
in trei zone principale. La stanga vei vedea lumea Minecraft, in mijloc este caseta de
instrumente unde gasesti comenzile de codificare, iar in zona mare din dreapta este spatiul de
lucru (aici stochezi comenzile de construire a programului si controlezi miscarile).
Instructiunile fiecarui nivel se gisesc in partea de sus a paginii. Incearcd si tragi blocuri din
casetd 1n spatiul de lucru, si le stochezi si apoi apasa butonul “Ruleazd” pentru a executa
comenzile. Unele puzzle-uri au mai multe solutii. Daca trebuie sa stergi o comanda, trage blocul
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din spatiu de lucru in caseta de instrumente. Dacd vrei sa reincerci, apasa butonul “Resetare”
pentru a reveni de unde ai plecat.

Rezultate asteptate
> Eleviivor crea un proiect individual in platforma (sa construiasca o lume a contabilitatii
cu ajutorul codurilor).

Modalitati de evaluare a activitatii
> Elevii vor prezenta in cadrul orelor de specialitate lumea creata.

Rezultate inregistrate
> A crescut interesul elevilor pentru platformele digitale si codare;

> A sporit entuziasmul elevilor de a invata;

Sugestii si recomandari
> Platforma code.org ajutd elevii sd invete in mod gratuit fundamentele stiintei
calculatoarelor cu ajutorul blocurilor drag & drop, sd-si creeze propriile desene si jocuri.

L - T e ] | |\l\ \
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Platforma NEARPOD

Utilizarea platformei Nearpod in cadrul orelor de Psihologie

Propunitor activitate: Rusu Mioara Claudia

Data desfasurarii: iunie 2023

Durata: 1h

Grup tinta: elevii claselora X-aA,B,C, D, E, F, G, H, |

Locul desfasurarii: sala de clasa

Disciplina: psihologie

Denumirea metodei /platformei (instrumentului digital) — Nearpod
https://np1l.nearpod.com/sharePresentation.php?code=dd5df49d751a2170764b12029b0ee26f-
1&oc=user-created&utm_source=link

Obiective:
1. Exersarea abilitatilor digitale la elevii de clasa a X-a in cadrul orelor de psihologie
2. Cresterea atractivitatii prin utilizarea metodelor digitale de predare a continuturilor
la disciplina psihologie

Resurse: laptop, videoproiector, telefoane.

Descrierea activititii/a metodei/platformei (instrumentului) digital:

Nearpod este o platforma digitala foarte atractiva atat pentru profesori dar mai ales
pentru elevi prin multitudinea de metode interactive care pot fi utilizate in predarea, invatarea
si evaluarea continuturilor livrate elevilor, adecvate unor categorii diferite de varsta.

Am creat in Nearpod o lectie despre personalitate.

Pentru a utiliza Nearpod gratuit, ai nevoie doar de un cont gmail, atat de simplu. Mi-am
creat un cont de profesor. Utilizarea instrumentelor platformei este intuitivd. Am utilizat in
realizarea lectiei completarea spatiilor albe, un Quiz, am inserat un video in prezentare, iar la
final un test de personalitate, testul persoanei.

Pasii care trebuie urmati pentru a putea utiliza si exemple de activititi de
invatare/predare/evaluare.

Rezultate asteptate:
Utilizarea tehnicilor digitale in activitatea didactica vor creste concentrarea atentiei si a
memoriei, ainteresului elevilor fata de disciplina predata

Modalitati de evaluare a activitatii
1. Completarea spatiilor lipsa cu expresii si notiuni prezentate in cadrul lectiei;

e
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2. Quiz cu 4 intrebari despre conceptele asociate termenului de personalitate;
3. Testul persoanei — elevii au avut posibilitatea sa deseneze o persoana cat pot ei de
frumos.

Rezultate inregistrate
A crescut interesul elevilor pentru utilizarea tehnicilor digitale. A fost o ora atractiva din
acest punct de vedere, deoarece au putut utiliza telefonul in activitatea de predare invatare.

Sugestii si recomandari

Recomand utilizarea tehnicilor digitale la orele de predare, invatare si evaluare datorita
caracterului atractiv si a varietatii de informatii care pot fi inserate in realizarea lectiilor: pot fi
folosite lectii deja create, poti crea propria lectie in care sa utilizezi informatii de pe diverse
site-uri de specialitate, poti insera filmulete, imagini, prezentari PPT, prezi, s.a.

60



Proiectul de Acreditare in domeniul Educatiei scolare

Erasmus+ 2023-1-RO01-KA121-SCH-000120716

Funded by

2022-2027 the European Union

Platforma GOOGLE SLIDES
Utilizarea Google Slides in cadrul orelor de specialitate

Propunitor activitate: Tanase Mihaela

Data desfasurarii: 16.04.2024

Durata: 2 ore

Grup tinta: elevii claseia-X-a Gsia-X-aC

Locul desfasurarii: sala de clasa

Disciplina: Educatie Anteprenoriala, Etica si comunicare profesionald
Denumirea metodei /platformei (instrumentului digital) Google Slides

Obiective:
» dezvoltarea competentelor digitale in randul elevilor;
» integrarea tehnologiilor digitale in procesul de invatare pentru dezvoltarea planificarii,
colaborarii si creativitatii elevilor.

Resurse: calculator, internet, Google Classroom

Descrierea activitatii/a metodei/platformei(instrumentului) digital:
Google Slides este o aplicatie de prezentare online care permite crearea si formatarea
de prezentari. Totodata, Google Slides permite si lucrul in echipa.
Pasul 1: Crearea unei prezentari
Pentru a crea o prezentare noua:
» se deschide ecranul de pornire Slides la Google Slides;
> in stinga sus, sub ,,Incepeti o noud prezentare”, se da click pe New Plus. Aceasta va
crea si deschide o noud prezentare.
De asemenea, se pot crea prezentari noi de la adresa URL https://slides.google.convcreate.
Pasul 2: Editarea si formatarea unei prezentari
Google Slides permite adaugarea, editarea sau formatarea unui text, a unei imagini sau
a unor videoclipuri intr-0 prezentare.
> Inserati si aranjati text, forme si linii;

» Adaugati, stergeti si organizati dispozitive;
» Adaugati animatii laun dispozitiv.
Pasul 3: Distribuirea si lucrul in echipa
Exista posibilitatea de a partaja fisiere si dosare cu alte persoane si existd optiunea de a
alege daca acestea le pot vizualiza, edita sau comenta.
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Rezultate asteptate
» elevii vor putea crea prezentdri beneficiind de accesul rapid si editarea in timp real
permitandu-le astfel sa-si concretizeze impreund ideile.
» elevii vor putea sa isi expund ideile folosindu-si creativitatea datorita functiilor usor de
utilizat creand prezentari si continut vizual/audio.
» elevii vor putea sa caute continut si imagini relevante pe web si in Google Drive direct
din Slides pentru a realiza cele mai originale prezentiri economisind astfel timp.

Modalitati de evaluare a activitatii

Elevii realizeaza individual sau in echipd prezentdri pe baza unei tematici stabilite de
catre profesor pe care o prezintd in cadrul orei in fata clasei. Astfel colegii pot oferi feedback si
emite sugestii sau completari.

Rezultate inregistrate

A crescut interesul elevilor pentru disciplind si pentru lucrul in echipd prin integrarea
tehnologiilor digitale in procesul de invatare, imbunatitindu-si competentelor digitale si
contribuind astfel la dezvoltarea colaborarii si creativitatii.

Sugestii si recomandari
Utilizarea Google Slides ofera mai multe functii (si functionalitati imbunatatite). Unele dintre
functiile din Google Slides includ:

» Colaborare. Fiecare software de prezentare a implementat o versiune a acestei
functionalitati insa Google Slides permite colaborare in timp real si chat Incorporat in
aplicatie.

» Cost redus de comutare. Se pot importa si exporta prezentarile in format PowerPoint.
Astfel, nu existd nici un ,,cost de comutare” al modificarilor intre aplicatii.

I
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> Intotdeauna backed up. Google Slides permite stocarea prezentirilor si controlul
inainte si Tnapoi intre revizuirile prezentdrilor realizate.

In continuare am inclus imagini de la prezentirile realizate de elevi in Google Shdes.
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Platforma SOCRATIVE
Utilizarea platformei Socrative la orele de Geografie

Propunitor activitate: Albastroiu Elena Simona

Data desfasurarii: martie-iunie 2024

Durata: 15-50 minute

Grup tinta: elevii claselor de liceu IX-XII

Locul desfasurarii: sala de clasa

Disciplina: Geografie si toate disciplinele de studiu din planul cadru de liceu
Denumirea metodei /platformei (instrumentului digital) SOCRATIVE

Obiective:
- Utilizarea platformelor digitale pentru fixarea cunostintelor la finalul lectiei;
- Utilizarea platformelor digitale pentru evaluarea cunostintelor predate;
- Cresterea gradului de atractivitate al orelor de Geografie prin integrarea
platformelor digitale in activitatile de predare-invatare-evaluare.

Resurse: platforma digitala Socrative (https://b.socrative.convlogin/teacher/),
laptop/calculator de birou, videoproiector sau ecran TV, telefoane mobile sau tablete.

Descrierea activitatii

Platforma SOCRATIVE poate fi utilizatd ca instrument de evaluare si de fixare a
cunostintelor pentru toate disciplinele, fiind o modalitate simpld de integrare a tehnologiei
digitale in procesul didactic.

Pentru utilizarea platformei SOCRATIVE trebuie sd va creati un cont de profesor
(https://b.socrative.conVlogin/teacher/). Dupa crearea contului se va crea o camera de lucru
(Room) cu un cod pe care 11 vom transmite elevilor atunci cand vor utilizate platforma.
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Odatd creat contul se pot realiza testele/fisele de lucru selectand butonul Create/Add
quiz. Pentru realizarea testelor se pot utiliza itemii obiectivi cu alegere multipla, itemii obiectivi
cu alegere duala si itemi semiobiectivi cu raspuns scurt.

Dupa realizarea testului sau a fisei de lucru se poate utiliza la clasa, selectand butonul
Launch. Pentru lucru individual dupa selectarea butonului Launch se selecteaza Quiz, iar pentru
lucru in echipe se poate selecta butonul Space Race.

Dupa ce se alege varianta doritd, se deschide o fereastra noud de unde trebuie sd accesati
butonul Invite Students, moment in care va fi afisat codul QR al camerei de lucru cu care elevii
se pot conecta sau existd optiunea de a accesa testul din browser (gosocrative.com si
introducerea numelui camerei de lucru, in cazul de fata GEOFUN).

Fisa de lucru/testul se poate parcurge de elevi intr-un ritm individual sau intr-un timp
ales de profesor pentru fiecare item in parte. La finalul activitatii se genereaza un raport care
este vizibil atat elevilor, cat si profesorului.

Eu am utilizat aceasta platforma la orele de Geografie pentru clasele IX-XII, atat pentru
testarea unor cunostinte, sub forma fisa de recapitulare, cat si ca fisa de feedback la final de
lectie. In realizarea itemilor am utilizat harti mute, imagini, grafice care pot fi interpretate, dar
siitemi detip rezolvare de probleme, reusind astfel sa verific atit cunostintele, cat si capacitatea
de intelegere si aplicare a cunostintelor in contexte noi.

Rezultate asteptate

Intr-o perioada in care se pune accent pe invitarea transdisciplinari, utilizarea
instrumentelor digitale la orele de curs a devenit o necesitate. Imi doresc ca prin integrarea
platformelor digitale la orele de Geografie sd cresc interesul elevilor pentru aceasta disciplina,
dar sd i si ajut sa-si dezvolte abilitdtile de orientare pe o hartd mutd, de interpretare a unor
imagini, de interpretarea a unor grafice sau pe cele de rezolvare de probleme, abilititi care sunt
necesare oricarui elev pentru o formare pe termen lung.

Modalitati de evaluare a activitatii

Feedback-ul pozitiv primit de la elevi reprezinta cea mai buna modalitate de evaluare a

utilizarii unei platforme sau a activitatii in sine.

Avantajele utilizarii acestei platforme sunt:

- Realizarea cu usurinta a unor teste de evaluare sau fise de fixarea cunostintelor care
pot contine itemi cu alegere multipla, itemi cu alegere duald (Adevarat sau Fals) sau
itemi cu raspuns scurt;

- Introducerea unor explicatii care sd vind in completarea informatiilor asociate
raspunsului corect din test;
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- Rezolvarea testului/fiselor de lucru poate fi facuta de pe orice tip de dispozitiv IT
(telefon, tableta, laptop, PC etc);

- Rezolvarea testului se poate face in ritmul fiecarui elev, intr-un interval de timp dat
de profesor sau se poate face intr-un ritm impus de profesor (de exemplu pentru
fisele de lucru);

- Exista optiunea de a face setdri inainte de lansarea testului astfel incat intrebarile si
variantele de raspuns sa fie amestecate, pentru a limita posibilitatea de copiere;
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- Rapoartele generate la finalul activitatii (de evaluare sau fixare) pot fi utilizate de
profesor pentru realizarea unui plan de activitati remediale si de interventie doar
pentru acele competente si cunostinte care au un randament scdzut. Raportul se
genereazd pentru fiecare elev in parte (elevul primind feedback instant) si pentru
fiecare item de evaluare.
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- Rezolvarea testului si rapoartele de evaluare se salveaza automat in platforma
Socrative, putdnd fi accesate si ulterior activitatii. Pentru varianta Pro a aplicatiei,

aceste rapoarte se pot trimite direct din platforma si parintilor.
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Dezavantajele utilizarii acestei platforme sunt:

- Varianta gratuitd a utilizarii platformei permite crearea doar a unui numir limitat de
teste/fise — 5 teste. Dar se pot utiliza conturi diferite pentru a avea acces la un numar
mai mare de teste.

- Utilizarea cu precadere a itemilor obiectivi poate duce la imposibilitatea de a crea
contexte cognitive care sa releve deprinderile de comunicare scrisa ale elevilor, de
organizare sau producere a unui text scris.

- Itemii obiectivi nu sunt eficienti in raport cu situatiile care au ca obiectiv relevarea
abilitatii elevului de a selecta, organiza si utiliza creativ informatii, idei.

Rezultate inregistrate

Prin diversificarea instrumentelor/platformelor digitale folosite in activitatea didactica
am observat o crestere a interesului elevilor pentru orele de Geografie. In acelasi timp, am
observat si o crestere a notelor primite de elevii de clasa a XII-a la evaluarea sumativa, deoarece
prin utilizarea frecventd, pe parcursul anului scolar, a fiselor de lucru care contin harti ale
Europei sau ale Romaniei, au invatat mai usor sa localizeze diferite elemente (state, capitale,
subunitati de relief, rauri etc.) si sa se orienteze pe hartile mute.

Sugestii i recomandari

Utilizarea platformelor digitale in clasa, in toate etapele lectiei, ajutd la crearea unui
mediu de Invdtare interactiv si placut, profesorii reusind astfel sa reduca din monotonia care
poate interveni in sala de clasa.

Invitarea prin joc este mult mai eficientd, iar elevii percep utilizarea SOCRATIVE sau
a altor platforme digitale ca pe un joc, motiv pentru care le prefera pentru fise de lucru
recapitulative si teste de evaluare.

Raportul de evaluare generat la finalul testului poate fi utilizat de profesor pentru
realizarea unui plan de activititi remediale si de interventie doar pentru acele competente si
cunostinte care au un randament scazut.
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Finantat de Uniunea Europeand.
Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorului (autorilor) si nu
reflecta neaparat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei
Executive Europene pentru Educatie si Cultura (EACEA).
Nici Uniunea Europeana si nici EACEA nu pot [i considerate raspunzatoare pentru
acestea.
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